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INFORMACJE PODSTAWOWE CECHY WSPÓ CZYNNIKIŁ
Imię postaci: Obrona  fizyczna
Gracz: Fizyczne Wartość  St. & Kostki Obrona  magiczna
Rasa: Pasja: Zręczność    OOOOO Obrona  społeczna
Płeć: Wiek: Siła              OOOOO Pancerz fizyczny/duchowy /
Wzrost: Waga: Żywotność   OOOOO

Włosy: Oczy: Latanie:  normalnie / walka /
Dyscyplina Krąg Umysłowe Szybkość:  normalnie / walka /

Percepcja     OOOOO

Siła Woli     OOOOO Udźwig:  normalny / maks. /
Charyzma    OOOOO

Inicjatywa:  stopień / kostka            /
KARMA

Aktualna: Maksymalna: Koszt: Kostka akcji:
STOPNIE I KOSTKI TALENTY

1 k4-2 Nazwa Poziom st.cechy stopień / kostka dyscypl. karma wyczerp. akcja

2 k4-1 Rytua  Karmicznył nd nie dotyczy nie nie 0 nd
3 k4
4 k6
5 k8
6 k10
7 k12
8 2k6
9 k8+k6
10 k10+k6
11 k10+k8
12 2k10
13 k12+k10
14 k20+k4
15 k20+k6
16 k20+k8
17 k20+k10
18 k20+k12
19 k20+2k6
20 k20+k8+k6
21 k20+k10+k6
22 k20+k10+k8
23 k20+2k10
24 k20+k12+k10
25 k20+k10+k8+k4
26 k20+k10+k8+k6
27 k20+k10+2k8 BROŃ

28 k20+2k10+k8 Rodzaj broni Atak St.broni Obrażenia Zasięg Waga
29 k20+k12+k10+k8 - - -
30 k20+k10+k8+2k6 - - -
31 k20+k10+2k8+k6 - - -
32 k20+2k10+k8+k6 - - -
33 k20+2k10+2k8 - - -
34 k20+3k10+k8 - - -
35 k20+k12+2k10+k8 - - -
36 2k20+k10+k8+k4 Bez broni SF nie dotyczy nd
37 2k20+k10+k8+k6 OBRA ENIAŻ RANY PRÓG PRZYTOMNO CIŚ TESTY ZDROWIENIA

38 2k20+k10+2k8 /dziennie

39 2k20+2k10+k8 MAGIA KRWI PRÓG RAN PRÓG ŻYCIA KOSTKI ZDROWIENIA

40 2k20+k12+k10+k8



UMIEJ TNO CIĘ Ś  I NISKA MAGIA J ZYKIĘ PUNKTY LEGEND I WIARY

Rodzaj poziom St.Cechy Stopień & kostki mowa czytanie / pisanie Aktualne

throalski throalski
Wszystkie

Poziom sławy:
Punkty Wiary:

ZBROJA I TARCZA
Noszona zbroja pancerz Inicj.

/
/

Używana Tarcza pancerz Inicj.

/
ZDOLNO CIŚ    RASOWE

Niska magia Ró nie byważ 

WPLECIONE W TKIĄ TALENTY C.D.
Obiekt poziom Nazwa Poziom st.cechy stopień / kostki dyscypl. karma wyczerp. akcja

  Efekt:

  Efekt:

  Efekt:

   Efekt:

Efekt:

Efekt:

Efekt:

Efekt:

Efekt:

Efekt:

ROZWINI CIAĘ  TALENTÓW

(talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     )

(talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     )

(talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     )

(talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     ) (talent:                                     )

EKWIPUNEK AMULETY KRWI KASA
Przedmiot Lokacja    (waga) Przedmiot Lokacja    (waga) Rodzaj Obr. Mied  (1/10)ź

(      )    (      ) Srebro (1)

(      )    (      ) Z oto (10)ł                

(      )    (      ) Es. Ziemi (100)

(      )    (      ) Es. Wody (100)

(      )    (      ) Es. Powietrza (1,000)

(      )    (      ) Es.Ognia  (1,000)

(      )    (      ) Orichalk (10,000)

(      )    (      ) ZAPASY

(      )                    
Water

   (      ) Jedzenie   (                               )
(      ) Razem      Woda
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