INFORMACJE PODSTAWOWE
Imig postaci:

Gracz:

Rasa: Pasja:
Ple¢: Wiek:
Wzrost: Waga:
Whosy: Oczy:
Dyscyplina

Aktualna:

O 001N DN BhWN—

STOPNIE | KOSTKI
k4-2

k4-1

k4

k6

k8

k10

k12

2k6

k8+k6

k10+k6

k10+k8

2k10

k12+k10

k20+k4

k20+k6

k20+k8

k20+k10
k20+k12
k20+2k6
k20+k8+k6
k20+k10+k6
k20+k10+k8
k20+2k10
k20+k12+k10
k20+k10+k8+k4
k20+k10+k8+k6
k20+k10+2k8
k20+2k10+k8
k20+k12+k10+k8
k20+k10+k8+2k6
k20+k10+2k8+k6
k20+2k10+k8+k6
k20+2k10+2k8
k20+3k10+k8
k20+k12+2k10+k8
2k20+k10+k8+k4
2k20+k10+k8+k6
2k20+k10+2k8
2k20+2k10+k8
2k20+k12+k10+k8

Karta cech postaci
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CECHY \W/SPOLCZYNNIKI
Obrona fizyczna
FiZyCZIlC Warto$¢  St. & Kostki Obrona magiczna
Zreczno$¢ 00000 Obrona spoleczna
Sita 00000 Pancerz fizyczny/duchowy /
Zywotno$¢ 00000
Latanie: normalnie / walka /
Krag Umystowe Szybkos$¢: normalnie / walka /
Percepcja 00000
Sita Woli 00000 Udzwig: normalny / maks.
Charyzma 00000

Inicjatywa: stopien / kostka

KARMA

Maksymalna: Kostka akgji:

TALENTY
stopien / kostka

Poziom st cechy karma

nd

akcja

nd

dyscypl.
nie

Nazwa wyczerp.

nie 0

Rytuat Karmiczny nie dotyczy

Rodzaj broni Atak St.broni _ Obrazenia Zasigg Waga
Bez broni SF nie dotyczy nd
OBRAZENIA Proc PrzyTomnoscl TESTY ZDROWIENIA

/dziennig

Macia KrRw Proc Ran ProG Zycia KosTkI ZDROWIENIA




UmieseTnosct | Niska MAGIA PunkTy LEGEND 1| WIARY

IRodzaj poziom| St.Cechy Stopien & kostki mowa czytanie / pisanie Aktualne
throalski throalski
‘ Wszystkie
Poziom stawy:
Punkty Wiary:
ZBROJA | TARCZA
Noszona zbroja pancerz Inicj.
/
/
‘ Uzywana Tarcza pancerz Inicj.
/
Niska magia Ro6znie bywa®©
P O A A D,
Obiekt poziom | Nazwa Poziom st cechy stopien / kostki dyscypl. karma wyczerp.  akcja
Efekt:
Efekt:
Efekt:
Efekt:
Efekt:
Efekt:
Efekt:
Efekt:
Efekt:
Efekt:
(talent: ) (talent: ) (talent: ) (talent: ) (talent:
(talent: ) (talent: ) (talent: ) (talent: ) (talent:
(talent: ) (talent: ) (talent: ) (talent: ) (talent:
(talent: ) (talent: ) (talent: ) (talent: ) (talent:
EKwIPUNEK AMULETY KRWI KAasa
Przedmiot Lokacja  (waga) Przedmiot Lokacja  (waga) Rodzaj Obr.  Miedz (1/10)
( ) ( ) Srebro (1)
( ) ( ) Ztoto (10)
( ) ( ) Es. Ziemi (100)
( ) ( ) Es. Wody (100)
( ) ( ) Es. Powietrza (1,000)
( ) ( ) Es.Ognia (1,000)
( ) ( ) Orichalk (10,000)
() - e |
C ) () Jedzenie ( )
() Razem | Waoda
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